LAG

P RO GRE S IV O

ANALISIS MATEMATICO

MI{OHN"



s

MI<OHN’ e

© 2022 MIKOHN TECHNOLOGY LLC

Este documento se proporciona a los clientes y el personal de servicio de MIKOHN TECHNOLOGY LLC
Esta disefiado sélo para su uso y ningun otro.

La reproduccion total o parcial de este manual esta prohibida como su almacenamiento en medios
electrénicos o magnéticos sin la previa autorizacion de MIKOHN TECHNOLOGY LLC

www.mikohn.net

Blackjack Progresivo 2




’

MI{OHN"

ANALISIS
MATEMATICO

BLACKJACK PROGRESIVO

MI(OHN"

TECHNOLOGY

www.mikohn

Blackjack Progresivo



MICOHN"

TABLA CONTENIDO

1 ACERCA DE ESTE MANUAL
2 CONCEPTOS BASICOS DEL JUEGO
21 Configuracion del sistema de mesa
211 MPT Administrador

2.1.1.1 Mdbdulo Configuracién
2.1.1.2 Médulo Premios
2.1.1.3 Médulo Usuarios
2.1.1.4 Médulo Sorteos

2.11.5 Mobdulo Configurar Pantalla

2.2 Resumen del Juego

2.3 Reglas De Apuestas

231

Apuesta Inicial

2.3.2 Apuesta Opcional Al Jackpot Progresivo

3 BLACKJACK PROGRESIVO

4 ANALISIS ESTADISTICO Y VERIFICACION

41 Probabilidades de Pago

411 Primeras 4 Cartas - 4 Ases Rojos 0 4 Ases Negros
41.2  Primeras 3 Cartas - 3 Ases del Mismo Palo
41.3 Primeras 3 Cartas - 3 Ases de Cualquier Palo
414 Las 2 Primeras Cartas - 2 Ases del Mismo Palo
415 Las 2 Primeras Dos Cartas - 2 Ases de Cualquier Palo
41.6 Mano que no califica al Jackpot
4.2 Resumenes de Tabla de Pagos

421 PBJAly PBJA2 Informacién Estadistica
4.2.2 PBJB1, PBJB2 y PBJBS3 Informacion Estadistica

5 JACKPOT EJEMPLO DE PAGO

6 GLOSARIO

Blackjack Progresivo

© © O N o

14
15
16
18
19
19
19
20
22
22
23
24
25
26
27
28
29
29
31
33
34




Tabla 3.1
Tabla 3.2
Tabla 3.3
Tabla 3.4
Tabla 3.5
Tabla 4.1
Tabla 4.2
Tabla 4.3
Tabla 4.4
Tabla 4.5
Tabla 4.6
Tabla 4.7
Tabla 4.8
Tabla 4.9
Tabla 4.10
Tabla 4.11
Tabla 4.12
Tabla 4.13
Tabla 4.14
Tabla 4.15
Tabla 5.1

Blackjack Progresivo

MICOHN"

LISTA DE TABLAS

Tabla De Pagos Blackjack Progresivo PBJAL

Tabla De Pagos Blackjack Progresivo PBJA2

Tabla De Pagos Blackjack Progresivo PBJB1

Tabla De Pagos Blackjack Progresivo PBJB2

Tabla De Pagos Blackjack Progresivo PBJB3

Blackjack Progresivo Probabilidades De pago

Analisis De 4 Ases Rojos O 4 Ases Negros

Andlisis De 3 Ases Mismo Palo

Analisis por 3 Ases De Cualquier Palo

Analisis para 2 Ases Mismo Palo

Analisis para 2 Ases De Cualquier Palo

Analisis De Una Mano No Progresiva

Ajustes de Odometro PBJAL Y PBJA2

Informacion Estadistica Para PBJAL Y PBJA2 Para Cuatro Barajas
Informacion Estadistica Para PBJAL Y PBJA2 Para Seis Barajas
Informacién Estadistica Para PBJAL Y PBJA2 Para Ocho Barajas
Ajustes de Odémetro PBJA1, PBJA2, Y PBJA3

Informacion Estadistica PBJAL, PBJA2, Y PBJA3 Para Cuatro Barajas
Informacion Estadistica Para PBJAL, PBJA2, Y PBJA3 Para Seis Barajas
Informacion Estadistica Para PBJA1, PBJA2, Y PBJA3 Para Ocho Barajas

Pago Andlisis de la Estructura

20
20
21
21
21
22
23
24
25
26
27
28
29
29
30
30
31
31
32
32
33




MI<OHN’ o

1. AcercaDe Este Manual

Este manual fue desarrollado para ayudar a los operadores de casinos a gestionar las mesas de Blackjack
Progresivas de una manera profesional y rentable, el uso de este manual es solo una guia y de ninguna
manera tiene la intencion de cambiar o influir en los procedimientos que se han establecidos para la
buena operacién y manejo del casino.

El personal de Mikohn esta disponible a la gerencia del casino en cualquier momento para consultar
cualquier duda que tenga en el manejo del Blackjack Progresivo.
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2. Conceptos basicos del juego

Blackjack Progresivo es un juego de mesa de casino basado en el juego de Blackjack estandar, este
€s un juego con cuatro o mas barajas de 52 cartas en las que participan de uno a siete jugadores
los cuales juegan contra la casa. Ver Figura 2.1 para la disposicién de la mesa.

En Blackjack Progresivo, los jugadores apuestan a recibir una mano de dos cartas. Las cartas se
reparten en rotacion de izquierda del dealer a derecha. La mano del deaaler tiene una carta boca
abajo y una carta boca arriba. El objetivo del juego es lograr un valor de la mano que esta mas
cerca de 21 que el del dealer sin pasarse de 21, o una mano que es un ganador de uno de los
premios progresivos.

Cada posicién de jugador tiene un dispositivo electrénico que permite al jugador hacer una apuesta
opcional para el jackpot progresivo. Las Unicas manos que califican para el jackpot progresivo son
con las primeras 2, 3, o 4 cartas que recibe el jugador, incluyendo manos divididas. Si un jugador
decide hacer una apuesta al jackpot progresivo, él o ella debe hacerlo en el momento de hacer
una apuesta inicial y antes de que el dealer reparta la primera carta. Una mano del jackpot
progresivo no es afectada por la mano del dealer. Es decir, si la mano del jugador gana un jackpot
progresivo, no importa lo que la mano del dealer tenga, o si incluso el dealer califica; el jugador
todavia gana el premio mayor.

Al igual que con otros juegos de mesa similares, la mecanica de Blackjack Progresivo permite
que el juego y la resolucion de la apuesta sea rapida. Este manual describe las reglas de juego de
Blackjack Progresivo y los procedimientos que debe realizar el dealer.

Lo\ aigtier 4 B

Figura 2.1 Pafo de Blackjack Progresivo
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Figure 2.22 Detalle del Blackjack Progresivo

2.1 Configuracion del sistema de mesa

EL BLACKJACK PROGRESIVO Mikohn agrega a la mesa de juego, hardware para uso del Dealer
(una pantalla Touch) donde controla las funciones de venta de créditos a jugadores y pago de
jackpots; y hardware para cada posicion de los jugadores (Slot MPT) en la mesa para que estos
puedan realizar las apuestas al progresivo del sistema.

Ademas, el sistema progresivo consta de un software de configuracion (MPT Administrador),
control del juego progresivo (MPT Dealer) y Visualizador Progresivo (Odémetro MPT).

1+ MPT Display Dealer

Blackjack Progresivo

MPT - Administrador

9 Usuario ‘I\.ﬂiknlm
o
° Contrasena

| Ingresar || Salir

Copyright © 2019 Mikohn. Todos los derechos reservados. Version 1.8

2+ MPT - Administrador




|Mesa: MCNNO1
TABLA DE PREMIOS

ESCALERA REAL
ESCALERA COLOR
POKER

FULL

COLOR
ESCALERA

100 %
10 %
$ 10.000
$ 5.000
$ 1.500
$ 500

MI{OHN"

| $ 100,000.00 )

I | Bet: $ 1

4+ Visualizador Odémetro MPT

Referencias

Dealers Administrador o Pit Boss

B Jugadores

2.1.1 MPT - Administrador

Este programa permite configurar las caracteristicas iniciales del sistema, como las claves de acceso
del Dealer, configuracion de Jackpots, crear o agregar mesas de juego, configurar porcentajes de
aporte al pozo progresivo entre otros.

"0 OReS ‘

° Contrasefia

Salir ]

5¢ MPT - Administrador

Los mdédulos del administrador son:

2.1.1.1 Mdédulo Configuracion

Este moédulo consta de un arbol de las salas de casinos que se
encuentren registrados en el sistema y las mesas configuradas en
cada sala, ademas, permite configurar los datos del Progresivo, el
juego, los impuestos, los turnos del casino y los datos de la mesa.

Blackjack Progresivo

\_ Configuracién y,

6+ Configuracion
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Este moédulo tiene 2 secciones:

Mesas
Progresivo | SUPER POKER BO\ ~
Juego | PokerBow! Inicial 1 *

« O Commerce Casino
» EMBOGOTA
» BIBUCARAMANGA
» McAl
- ECOSTA
» EIRIO CARTAGENA
. EIRIO BARRANQUILLA
L
E76UT01
» EIRIO MONTERIA
» BIEJE CAFETERQ
» BIMEDELLIN
» CIREGION 08
» OREGION 2022
M REGION 09
EREGION 10
HPUNO
» BREGION 11
» EREGION XII

| 44/45 |Reg|'én|Casino| Mesa |

Progresivo
+ @ | SUPERPOKER BOWL
Valor Inicial |©,800.05
% Progresivo | 76.00
% Casa |24.00
% Oculto |0.00
“Walor Limite |50,000.00
Yalor Actual < Valor Inicial 7 [No  ~

Decimales |2~

Simbolo | § -

Meneda $1.000,00 -

Impuesto

Impuesstos % (19

Valor Aplicar Impuestos |2000

Impuestos Activados | No

Juego

4 W | PokerBowl Inicial 1000
Valor Crédito |1,000.00

Apuesta Inicial Playsr |3

Apuesta Inicial Dealer |2

Créditos Maximo | 125

Apuesta Maxima Player |5

Apuesta Méxima Dealer |7
Mostrar Tabla Dealer | No
Segundos Actualizar |2

Region

+ 0| Costa
Casino

+ @ | RIOBARRANQUILLA

Inicio Tume 1: (01:00:00 | Duracion “31 (X
Inicio Tumo 2: |02:00:00 | Duracién |20:0¢
Inicio Tume 3: [22:00:00 | Duracicn |03:0(

Mesa

+ @ | LRO1
Seriz ‘500263?78401#\780

Paosiciones ‘ 6
Licencia |28/06/2022 00:00:00
P [10.118.147.214

Repetir Apussta | No

Grabar Marcados

Actualizar | ‘ Volver

7+ “M6dulo Cofiguracion”

En la secciéon arbol de Mesas se muestra;

rVMesas

Progresivo | SUPER POKER BO\ * |

Juego | PokerBowl Inicial 1 * |

- O Commerce Casino

| Grabar Marcados

| 44748 |Regi6n|Casino| Mesa ‘

8+ Configuracion Arbol Mesas

La seccion de configuraciones del arbol de Mesas permite agregar, eliminar o modificar los
elementos del arbol de Mesas.

Progresivo: Selecciona el progresivo al que pertenecen las

mesas seleccionadas en el arbol.

Juego: Selecciona el juego al que pertenecen las mesas

seleccionadas en el arbol.

con
(zonas geograficas).

Ademas, se muestra un grupo de botones que permite
mostrar en el arbol segun se seleccione las regiones,
los casinos pertenecientes a las regiones y las mesas
instaladas en cada casino, y un botdn para grabar los casinos
seleccionados para el juego o progresivo seleccionado en los menus desplegables.

La mayoria de los elementos a configurar en esta seccion incluyen los iconos:

-

L 3

m

Blackjack Progresivo

Lue?o se muestra un arbol que contiene todas las mesas
iguradas en el sistema, agrupadas en casinos y regiones

Para agregar una opcién de configuracién (Progresivo, Juego, Regién, Casino o Mesa)

Para eliminar una opcién de configuracion (Progresivo, Juego, Regidn, Casino o Mesa)




» Progresivo

En Progresivo se puede configurar:

rProgresivo

+ O

Simbolo | § | Posicion
Moneda|

| SUPER POKER BOWL

Valor Inicial |S,200.05

% Progresivo |76.00

% Caza |24.00

% Oculto [0.00

Yalor Limite (50,0000

Yalor Actual < Valor Inicial 7 | No

$1.000,00 -

9+ Configurar Progresivo

pOzo progresivo.

MI{OHN"

Valor inicial del pozo progresivo.

% Progresivo que aportara al pozo de cada apuesta
realizada.

% Casa, ganancia del casino de cada apuesta
realizada.

% Oculto, aporte de cada apuesta que sera usado
como valor base o se sumara al valor inicial luego
ue sea pagado el jackpot progresivo.
J

Valor limite, indica el valor <1ue sisellegaaalcanzar,
el jackpot debe ser pagado lo mas pronto posible.

Valor Actual < Valor Inicial?, Para confirmar si
el pozo que se muestra a los jugadores puede ser
menor al valor inicial configurado, si se selecciona
NO, el sistema sumara al pozo progresivo el monto
necesario para que pozo progresivo no sea menor
al valor inicial.

Decimales, indica la cantidad de decimales del

Simbolo, selecciona el simbolo monetario que se mostrara en el pozo progresivo.

Posicion, indica en que posicion se ubicara el simbolo monetario en el pozo progresivo.

Moneda, selecciona como se mostrara el valor monetario en el pozo progresivo

» Juego

En Juego se puede configurar:

rJuego

+ o

PokerBowl Inicial 1000

Apuesta Inicial Player |3
Apuesta Inicial Dealer |2

Apuesta Méxima Player |8

Apuesta Maxima Dealer |7
Mostrar Tabla Dealer | No
Segundos Actualizar |2

Valor Credito |1,000.00

Créditos Maxmo [ 125

10 Configurar Juego

Blackjack Progresivo

Valor Crédito, valor que tiene cada crédito vendido
y con el que participa en el progresivo.

Apuesta Inicial Player, indica cuanto es la apuesta
minima de créditos con que participa el jugador.

Apuesta Inicial Dealer, indica cuanto es la apuesta
minima de créditos que se puede hacer a la jJugada
del dealer.

Créditos Maximo, indica la cantidad maéaxima
de créditos que puede tener un jugador un el
dispositivo asignado a su posicion en la mesa.

Apuesta Maxima Player, indica la cantidad
maéaxima de créditos que puede apostar un jugador
en la mesa.

Apuesta Maxima Dealer, indica la cantidad
maxima de créditos que se puede hacer a la jugada
del dealer.

Mostrar Tabla Dealer, indica si la tabla de apuestas
al dealer esta activa o no.

11
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Segundos Actualizar, indica cada cuantos segundos se actualiza la tabla del dealer.

» Impuesto

En Impuesto permite configurar:

rImpuesto
Impuestos % |19

Valor Aplicar Impuestos |2000
Impuestos Activados | No v

11+ Configurar Impuesto

» Region

12+ Configurar Region

» Casino

<4 @ | RIOBARRANQUILLA
Inicio Tumo 1: |01:00:00 | Duracién |01:0C
Inicio Tumo 2: |02:00:00 | Duracion |20:CC
Inicio Tumo 3: |22:00:00 | Duracion |03:CC

13« Configurar Casino

Blackjack Progresivo

Impuestos %, valor porcentual del impuesto
que se aplicara a los jackpots ganados.

Valor Aplicar Impuestos, valor a partir del
cual se aplica impuestos a los jackpots.

Impuestos Activados, indica si los
impuestos seran aplicados o no.

La seccién Regidn permite agregar o
eliminar un grupo de salas de casino que
pertenecen a una region geografica de las
mesas configuradas en el sistema.

La seccion Casino permite agregar o eliminar
salas de casino en el sistema progresivo.

Ademas, permite configurar hasta 3 turnos
para la sala de casinoy el tiempo de duracién
de cada turno configurado.

12



» Mesa

La seccién Mesa permite:

rMesa

+ O

LRO1

Serie [50026B778401A780

Fosiciones | 6

Licencia |28/06/2022 00:00:00

IF [10.118.147.214

Repetir Apuesta | No

14- Configurar Mesa

MI{OHN"

Agregar o eliminar una mesa de juego
al casino antes seleccionado, los datos a
configurar son:

Serie, indica el nUmero de serie de la mesa
de juego.

Posiciones, indica la cantidad de posiciones
que tiene la mesa de juegos.

Licencia, in ica la fecha en que caduca la
licencia del sistema progresivo para esta
mesa. d

IP, indica el nUmero de IP de la mesa de
juegos.

Repetir Apuesta, indica si se repite de forma
automatica la Ultima apuesta o no.

Este mddulo muestra 2 botones, uno para volver a la pantalla anterior y el otro para afadir o
actualizar la seccién (Progresivo, Juego, Impuesto, Region, Casino o Mesa) que se haya agregado

o actualizado

2.1.1.2 M6dulo Premios

En este mddulo se crea la tabla de premios que se pagara cuando
el jugador obtenga una jugada que le permita obtener el jackpot

correspondiente.

Para crear la tabla, primero seleccionar el juego creado en el médulo
anterior, al cual corresponden los jackpots a pagar.

4 )

8%
\ Premios )

15¢ Premios

Luego seleccione el boton “Agregar premio”, en la pantalla que se muestra configurar cada premio

que conforme la tabla de pagos.

rPagos
Modo de pago ®Fjjo ®Progresivo
Cantidad 100
Multiplicar por creditos oS olc
Sclicitar clave
L] ®No

Defina el modo de pa?o sies fijoo
progresivo (porcentual)

Si el fijo, defina la cantidad de
créditos a pagar.

Siesprogresivo, defina el porcentaje
del jackpot progresivo a pagar.

En caso el premio sea fijo defina
si premio se multiplica por los
créditos apostados por el jugador.

16+ Configuracion Tabla de Pagos

Defina si el premio a pagar requiere
una clave de supervisor para

autorizar el pago (usualmente se configura para pagar el jackpot progresivo, premio mayor).

Blackjack Progresivo

.
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2.1.1.3 Modulo Usuarios

Este modulo permite registrar a los usuarios del sistema como
Administradores, Supervisores y Dealers.

Al ingresar se muestra una lista de los usuarios configurados en
el sistema, atil principalmente para saber cuales son los usuarios
configurados y a qué tipo pertenecen (Administrador, Supervisor
Concesionario)

Usuarios

Gestionar usuarios

Seleccions Usuano: MNombeea: Apsilidos:
[paos1as27 [ionn | [rechnoiogy |

Tip de Usuario Nombee de Usuario Cortrasefia
[admini -] [Mikotn | [easesesses |
Goefime Cortrasefia:
‘ Agregar ‘ ‘ Actualizar | ‘ Eliminar ‘ ‘ Volver
18- Users

El botén Agregar le permite agregar nuevos usuarios al sistema, para ello llene todas las casillas

en blanco que estén activas.

k Usuarios

17+ Usuarios

Al seleccionar un usuario de la lista mostrada, se muestran los botones:

Actualizar, que permite registrar los cambios realizados en los datos del usuario (incluida su

contrasefa de usuario).

Eliminar, que elimina al usuario seleccionado del sistema.

El botdn de Volver cierra el médulo de usuario y vuelve a mostrar los botones de los diferentes

modulos.

Blackjack Progresivo

e
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2.1.1.4 M6dulo Sorteos

Este moédulo consta de un arbol de las salas de casinos que se
encuentren registrados en el sistema y las mesas configuradas en
cada sala; y permite configurar los sorteos que habria en las mesas
seleccionadas para cada sorteo configurado.

\ Sorteos j

Esta dividido en las siguientes secciones:

19+ Sorteos
Mesas
- OWinner Group »
» lANTIOQUIA La seccion Me as muestra las mesas
» MBOGOTA seleccionadaspara el sorteoconfigurado en la
- COSTA seccion Sorteos, este arbol se puede most ar
+ ERIO CARTAGENA agrupado en regiones con el boton Regiones,
¥ 35,CH02 con el boton Casinos, se muestra el contenido de

los casinos de cada regién y con el botén Mesas,
se muestra las mesas y el nUmero en que fue

. . registrado cada casino configurado en el sistema
Regiones Casinos Mesas
20+ Seccion Mesas rConfiguracion
La seccién Configuracion, permite configurar el Tipo Sorteo; Jugador v| Horalnicial | 08:30 +

tipo de sorteo, la hora inicial y final del sorteo, la _
cantidad de sorteos por dia (minimo 2 sorteos en Sorteos por dia: sl | Hlen
una hora), si el sorteo se repetira cada semana, el » _

! . p iy Sorteo con repeticion: M Valor del Premio: $0.00
valor del premio sorteado y los dias en que ocurrira

cada sorteo O] )

rSorteos 21+ Seccidn Configuracion

Sortecs: | prueba jun 19 v

Desoripoién del Sorteo: \prueba jun 18 ‘

Cabeosradel Soteo:  |prusba jun 19 - Rio Cartagd

La seccion Sorteos, permite agregar, editar o

Mesas Partcipantse: Anteriores Semanas: | 4 | || borrarlos sorteos configurados en el sistema.

Mesas del grupo  Todas las mesas Ademas, muestra las mesas participantes del
sorteo y muestra cuanto incrementé el progresivo

Ine. Progresivo: ‘ $0.00H $0.00‘ y cuanto paga el sistema en las semanas que se

indique en la casilla “Anteriores semanas”

Total a Pagar ‘ $0.00‘ ‘ $0.00‘

Nuevo Borrar

22+ Seccidn Sorteos

Blackjack Progresivo 15
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2.1.1.5 Modulo Configurar Pantalla

Este médulo permite en un arbol donde se muestran las salas de
casinos que se encuentren registrados en el sistema y las mesas
configuradas en cada sala, configurar la posicién de los diversos
elementos que conforman el visualizador de odometro del sistema,
la publicidad (en caso sea requerido) que se mostrara cada cierto
tiempo en lugar del odémetro y la duracién de esta; ademas, si la sala
lo desea, configurar unas pantallas de trivia para hacer interesante la
mesa de juego.

4 A
(=)(=)(=](=)(z]

kﬁon figurar Pantal L::l/

23+ Configurar Pantala

rElemento

Progresivo

Color ‘ Odometro l Blanco
© Odémetro

| M Guias

Juego i

® Publicidad
® Irivia
- M Commerce Casino
» lBOGOTA
» M BUCARAMANGA
» MCALI
» BCOSTA
» MEJE CAFETERO
» B MEDELLIN
» MREGION 08
» MREGION 2022
M REGION 09
MREGION 10
HPUNO
» BREGION 11
» IREGION XII

0/0

Nuevo Tema

[ Cambiar Imagen | ‘ Borrar

Odometro | [Predefinido] D/ Tiempo de Esepra

| l Guardar ‘ [ Volver l

24- Vista de Odometro

Este mddulo, permite para cada elemento de configuracién (Odémetro, Publicidad o Trivia) ubicar
los elementos que se muestran en pantalla en la posicidon que la sala mejor +crea conveniente y

acorde al diseio de la imagen de fondo elegido como fonde de pantalla.

a Odometro

Al configurar el elemento odémetro para las tablas seleccionadas en el arbol que se muestra a la
izquierda del modulo, se puede elegir el color de los diferentes componentes que se muestran en

pantalla, como los niumeros del cuentakildmetros o la tabla de pagos, entre otros.

C
Gifetsste pgedeosatebiarda nameele derfedao de la pantalla del odometro o crear temas para

SHdamma

isu?w < .
P,,Q,,E}[!,}F}‘J 11.11

[$1,000.00] Full House
Stairs

", 'v,ir g
[This is a scrolling message| . > A &

TABLE NAME|

[$ 1.000.00]

Ejemplos de presentacion y distribuciéon del odémetro.

Blackjack Progresivo
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Al configurar el elemento publicidad, puede configurar la imagen de publicidad a mostrar para los
grupos de maquinas seleccionados y/o cambiar el tamaio y la posicion de la publicidad.

W Commerce Casino

» MBOGOTA

» M BUCARAMANGA

» MCALI

» WCOSTA

» MEJE CAFETERO

» IMEDELLIN

» EREGION 08

» BREGION 2022
M REGION 09
MREGION 10
HWPUNO

» BREGION 11

» BREGION XiI

[ Add Advertising ‘ ‘ Change Image | |

Element

® Odometer
O Advertising
® Trivia

Delete

Advertising | [Default] 4

Wait Time

Duration

Save

M Guides

10 Seconds
| 5 Seconds

) Zona donde se
muestra publicidad

a Tivia

25- Vista de Publicidad

Akcoatiginas st elamoeaidosnya cpoddera@rifigaido ka avpopo d@edeiVéa avieostrar para los grupos
I t

W Commerce Casino

» MBOGOTA

» M BUCARAMANGA

» MCALI

» M COSTA

» BEJE CAFETERO

» B MEDELLIN

» EREGION 08

» MREGION 2022
M REGION 09
MREGION 10
HPUNO

» MREGION 11

» BREGION Xl

Add Trivia

Element

® Odometer
® Advertising
O Trivia

TABLE NAME

‘ [ Change Image | l Delete

I

Duration

Save

W Guides

Wait Time | 10 Seconds

5 Seconds

I

Zona donde se
muestra la trivia

Return

Blackjack Progresivo

26- Vista de Trivia
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2.2 Resumen Del Juego

El Blackjack Progresivo sigue las reglas del Blackjack estandar en los casinos, pero incluye reglas
adicionales para el manejo de la apuesta y pagos del jackpot progresivo.

El objetivo del Blackjack Progresivo es el mismo que el Blackjack en que los jugadores tratan de
lograr que el valor de la mano sea lo mas cercano a 21 que la del dealer sin pasarse. Sin embargo,

I
e BlickjadicRrogrdsivecsir einagedes heneosrgaapdesia dé jdakiod tdtaagesiivg) también tiene el
J .

éstoo emelBtackjaghgagdtasdes@anesde que el dealer reparte las cartas iniciales a cada jugador,
t

El jugador puede quedarse, (no pedir cartas) y asi la mano tiene que ser comparada con la del dealer
O

El jugador puede pedir, recibiendo asi, cartas adicionales

Después de que todos los jugadores hayan terminado, el dealer mostrara su manoy lajugara
de acuerdo a las reglas del casino.

El dealer entonces evalta la mano de cada jugador contra su mano. Los jugadores ganan,
pierden o empatan, en funcién de si sus manos son superiores, inferiores a, o iguales a la
mano del dealer. Si el jugador hace una apuesta al Jackpot Progresivo y su mano coincide con
una de las que esta en la tabla de pagos del Jackpot Progresivo, ese jugador gana la apuesta
progresiva, incluso si pierde su mano contra la del dealer.

Blackjack Progresivo
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2.3 Reglas de Apuestas

Las siguientes subsecciones describen las reglas para hacer las apuestas iniciales y progresivas del
jackpot.

2.3.1 Apuesta Inicial

Las siguientes son las reglas para las apuestas en un juego de blackjack PROGRESIVO:
1. Un jugador puede jugar mas de una posicion de jugador en una mesa.

2. La politica de casino, determina si los jugadores pueden o no intercambiar o comunicar
informacién sobre sus manos.

3. Un jugador hace una apuesta inicial antes de que el dealer reparta la primera carta.

4. Después de que el dealer reparte la primera carta, ningun jugador debe manipular,
eliminar o alterar cualquier apuesta que se haya hecho.

2.3.2 Apuesta Opcional al Jackpot Progresivo

Cada jugador tiene la opcion de apostar en el jackpot progresivo. Al frente de cada area de apuesta
en la mesa hay un dispositivo electrénico donde el jugador de esa posicion puede apostar al jackpot
progresivo para la proxima mano.

Las siguientes son reglas para hacer una apuesta de jackpot progresivo:

1. La apuesta progresiva siempre se trata como una apuesta secundaria. Su pago sélo depende
del resultado de la mano ganadora del jugador.

2. El jugador debe comprar créditos al dealer, estos créditos, se mostrara en el dispositivo
electronico en la posicion de jugador en la mesa, adicionalmente (siempre que la mesa lo tenga
habilitado), el jugador puede insertar fichas en el aceptador del dispositivo electronico, cada
ficha es un crédito y se mostrara en el dispositivo electrénico.

3. El jugador debe realizar una apuesta inicial en el dispositivo electrénico para participar en el
jackpot progresivo opcional.

4. La cantidad de créditos que se apuesta en cada mano es determinada por el casino. El
dispositivo electronico (siempre que el casino asi lo determine), permite hacer mas de una
apuesta por jugada.

5. En el dispositivo electronico se muestra la cantidad de créditos apostados indicando asi una
apuesta progresiva valida al jackpot.

6. El jugador que elige jugar el jackpot progresivo tiene la responsabilidad de asegurarse de que
su apuesta ha sido realizada en el dispositivo electronico de su posicién.

7. El jugador debe hacer la apuesta al jackpot progresivo antes que el dealer reparta la primera
carta.

8. Los jugadores que pidiendo cartas se pasan de 21 y pierden su apuesta, pero han hecho una
combinacion ganadora con el Jackpot progresivo cobraran la apuesta del Jackpot Progresivo de
acuerdo con las tablas de pago del Blackjack Progresivo.

Blackjack Progresivo
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3 BLACKJACK PROGRESIVO

El BLACKJACK PROGRESIVO tiene cinco tablas de pago diferentes, todas basadas en una apuesta

progresiva de un crédito. La Tabla 3.1 a la Tabla 3.5 enumera las manos, los pagos y los tipos de jackpot
para cada tabla de pago.

Tabla 3.1
Tabla de Pago Blackjack Progresivo PBJA1
Mano Pago Tipo Jackpot
4 Ases Rojos o 4 Ases Negros 100% (Del Odbmetro) JP-1
4 Ases $0 N/A
3 Ases del Mismo Palo $2,500(Del Odémetro) JP-2
2 Ases del Mismo Palo $250 (Del Odémetro) JP-3
2 Ases $25 (Del Odémetro) JP-4
Tabla 3.2
Tabla de Pago Blackjack Progresivo PBJA2
Mano Pago Tipo Jackpot
4 Ases Rojos o0 4 Ases Negros 100% (Del Odbémetro) JP-1
4 Ases $0 N/A
3 Ases del Mismo Palo $1,000 (Del Odémetro) Jp-2
3 Ases $100 (Del Odémetro) JP-3
2 Ases del Mismo Palo $30 (Del Odémetro) JP-4
2 Ases $15 (Del Odbémetro) JP-5
1As $3 (Del Odémetro) N/A

Blackjack Progresivo 20
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Tabla 3.3
Tabla de Pago Blackjack Progresivo — PBJB1
Mano Pago Tipo Jackpot
4 Ases Rojos 0 4 Ases Negros 100% (Del Odémetro) JP-1
4 Ases $2000 (Del Odémetro) JP-2
3 Ases del Mismo Palo $1,000 (Del Odémetro) JP-3
3 Ases $250 (Del Odémetro) JP-4
2 Ases del Mismo Palo $30 (Del Odbémetro) jp-5
2 Ases $25 (Del Odbémetro) JP-6
1As $1 (Del Odémetro) N/A
Tabla 3.4
Tabla de Pago Blackjack Progresivo — PBJB2
Mano Pago Tipo Jackpot
4 Ases Rojos 0 4 Ases Negros 100% (Del Oddémetro) JP-1
4 Ases $2000 (Del Odémetro) JP-2
3 Ases del Mismo Palo $1,000 (Del Odémetro) JP-3
3 Ases $200 (Del Odbémetro) JP-4
2 Ases del Mismo Palo $70 (Del Odoémetro) J P-5
2 Ases $20 (Del Odémetro) JP-6
1As $2 (Del Odoémetro) N/A
Tabla 3.5
Tabla de Pago Blackjack Progresivo — PBJB3
Mano Pago Tipo Jackpot
4 Ases Rojos o 4 Ases Negros 100% (Del Odémetro) J P-1
4 Ases $2000 (Del Odémetro) JP-2
3 Ases del Mismo Palo $1,000 (Del Odémetro) JP-3
3 Ases $200 (Del Odémetro) JP-4
2 Ases del Mismo Palo $50 (Del Odémetro) JP-5
2 Ases $15 (Del Odémetro) JP-6
1As $3 (Del Odémetro) N/A

Blackjack Progresivo
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4. Analisis Estadistico y Verificacion

En esta seccion se presenta el andlisis estadistico y la verificacion de Blackjack Progresivo. Todos los
célculos utilizan la tabla de pagos PBJA1 con seis barajas de cartas (312 tarjetas que contienen 24 Ases).
La Frecuencia de Valores o Hit Frequency (HF) y probabilidad (P) en este analisis se derivan de la
probabilidad total de todas las posibles manos progresivas.

Los resultados matematicos para todas las tablas de pago, con cuatro, seis y ocho barajas, se resumen

en la seccién 4.2.

4.1 Las Probabilidades De Pago

Tabla 4.1 Muestra las probabilidades de pago para todas las manos posibles progresivas

Tabla 4.1
Blackjack Progresivo probabilidades de pago
Mano Progresiva Probabilidad
Cualquier Mano Progresiva 0.5689000 %
Primeras 4 Cartas 4 ases Rojos 0 4 Ases Negros 0.0002556%
Primeras 3 Cartas 3 Ases del Mismo Palo 0.0015493%
Primeras 3 Cartas 3 Ases 0.03852%
Primeras 2 Cartas 2 Ases del Mismo Palo 0.1149
Primeras 2 Cartas 2 Ases 0.4136%
Mano No Progresiva 99.4311%

Blackjack Progresivo 22
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411 Primeras 4 Cartas — 4 Ases Rojos O 4 Ases Negros

e S e S e
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La mano progresiva mas alta se produce cuando las cuatro primeras cartas repartidas a un jugador
son o todos ases rojos o todos ases negros.

Tabla 4.2 Muestra la probabilidad (P), analisis estadistico (HF), y los aciertos por ciclo para esta mano
(HQ).

Tabla 4.2

Analisis de 4 Ases rojos o 4 Ases negros

Mano Probabilidad Frecuencia de Aciertos por
Aciertos (HF) Ciclo (HC)
4 Ases Rojos o Negros 0.0002556% 391.190,88 1

Probabilidad Lagica: Hay 24 maneras de elegir el primer As. Una vez que un As es adquirido, el color
es ahora fijado para las cartas restantes. En la actualidad hay 11 maneras de elegir el préximo As del
mismo color. Ademas, existen 10 maneras de elegir el tercer As y nueve maneras de elegir la cuarta
carta como un As del mismo color. Los resultados de una quinta carta no importan y, por tanto, no se
tiene en cuenta.

Este valor es entonces dividido por las posibilidades de eleccidon de cualquier carta (312 maneras de
elegir el primero, 311 para elegir el segundo y asi sucesivamente).

La Frecuencia de Aciertos (HF) se encuentra tomando el inverso del calculo de probabilidades.

Los aciertos por ciclo (HPC) para el premio alto es uno. Esto es porque el nimero de ciclos es definido
por el HF del jackpot mas alto, en este caso 391.190,88. El valor HPC se calcula dividiendo el valor de
frecuencia de aciertos (HF) por el valor aciertos por ciclo (HPC). Por lo tanto, los aciertos por ciclo (HPC)
siempre sera igual a uno para el jackpot mas alto.

P 4 Ases Rojo 0 4 Negros (24*11*10*9) = 0.0002556296
(312*311*310*309)
Hf 4 Red or 4 Black Aces —:) = 3991190.88

Blackjack Progresivo
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41.2 Primeras 3 Cartas - 3 Ases Del Mismo Palo

La siguiente mano progresiva ocurre cuando las tres primeras cartas repartidas a un jugador son 3 ases
del mismo palo.
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Tabla 4.3
Analisis de 3 Ases del Mismo Palo
Mano Probabilidad | Frecuencia de Aciertos | Aciertos por Ciclo
3 Ases del Mismo Palo 0.0015493% 64.546,50 6,06

Probabilidad Légica: Hay 24 maneras de elegir el primer As de la baraja. Debido a que so6lo hay seis
ases de cada palo de la baraja, y el primer As ya ha sido adquirido, s6lo hay cinco maneras de elegir el
proximo As del mismo palo. En consecuencia, sélo hay cuatro maneras de elegir el tercer As.

Debido a que el jugador continuaria pidiendo cartas en esta mano, la siguiente carta no puede ser un
As del mismo palo ya que se convirtiera en el jackpot mas alto explicado antes. Por tanto, restando los
tres ases restantes del mismo palo en la baraja, deja sélo 300 maneras de recoger la cuarta carta que
no es un As del mismo palo

Este valor se divide por el total de las formas posibles para recoger cualquier cuata carta.

(24*5*4*300)
P 3 Ases del mismo palo = = 0.0000154932708
(312*311*310*309)
Hf 3 Ases del mismo palo = 1 = 64546.50
p
: (391190.88)
HPC 3 ases el mismo palo = = 6.06
(64546.50)

Blackjack Progresivo 24
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4.1.3 Primeras 3 Cartas - 3 Ases De Cualquier Palo

La siguiente mano progresiva ocurre cuando las tres primeras cartas que recibe el jugador son 3 Ases
de cualquier palo.
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Tabla 4.4 Muestra la probabilidad (P), frecuencia de aciertos (HF) y aciertos por ciclo (HPC) para esta

mano.
Tabla 4.4
Analisis por 3 Ases de Cualquier Palo
Mano Probabilidad | Frecuencia de Aciertos | Aciertos por Ciclos
3 Ases de Cualquier Palo 0.03857% 2,592.85 150.87

Probabilidad Légica: En primer lugar determinar la probabilidad de recibir tres Ases de Cualquier
Palo, y luego restar la probabilidad de recibir tres ases del mismo palo o cuatro Ases del mismo color.
La féormula para la probabilidad es la siguiente:

(24*%23*22)
P 3 Ases de Cualquier palo = = (0.0000025563)/ (0.000385675)
(312*311*310)

HF 3 Ases de Cualquier palo = 2592.85

(391190.88)
HPC 3 Ases de Cualquier palo = = 150.87

(2592.85)

Blackjack Progresivo



41.4 Las 2 Primeras Cartas -2 Ases Del Mismo Palo

La siguiente mano progresiva se genera cuando las dos primeras cartas repartidas al jugador son dos
ases del mismo palo.
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Tabla 4.5 Muestra la probabilidad (P), frecuencia de aciertos (HF) y aciertos por ciclo (HPC) para esta
mano.

Tabla 4.5
Analisis para 2 Ases del Mismo Palo
Mano Probabilidad | Frecuencia de Aciertos | Aciertos por ciclo
2 Ases del Mismo Palo 0.1149% 870.37 449.45

Probabilidad Légica: Hay 24 maneras de elegir el primer as de la baraja. Puesto que hay sélo seis
Ases de cada palo, ahora hay soélo cinco maneras de elegir el segundo As. La tercera carta elegida
puede no ser un as. Por lo tanto, hay 288 maneras de elegir la tercera tarjeta que no es un as. Calcular
la probabilidad, este nimero se divide entonces por todas las posibilidades de eleccion de cualquiera
de las tres cartas.

(24*5*288)
P 2 Ases del Mismo Palo = = 0.001149
(312*311*310)

1
Hf 2 Ases del Mismo palo = = 870.37

p

(391190.88)

HPC 2 Ases del Mismo Palo = = 449.45

(870.37)
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4.1.5 Las 2 Primeras Cartas - 2 Ases De Cualquier Palo
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La mano progresiva de clasificacion mas baja y que mas a menudo ocurre es aquella en la que las dos
primeras cartas repartidas al jugador son dos ases de cualquier palo.

Tabla 4.6 Muestra la probabilidad (P), frecuencia de aciertos (HF) y aciertos por ciclo (HPC) para esta
mano.

Tabla 4.6
Analisis para 2 Ases de Cualquier Palo
Mano Probabilidad Frecuencia de Acierto | Aciertos por Ciclo
2 Ases de cualquier palo 0.4136% 241.77 1618.03

Probabilidad Légica: El primer As para esta mano progresiva se puede elegir de 24 maneras diferentes.
El segundo As no puede ser del mismo palo que el primero, porque entonces seria la siguiente mano
mas alta del progresivo que ya ha sido elaborada. Por lo tanto, sélo hay 18 maneras de elegir un As de
un palo diferente al del primer As.

La tercera carta de nuevo, no puede ser un as por lo que hay 288 maneras de recoger la Ultima carta.
Para calcular la probabilidad, este nimero se debe dividir por todas las posibilidades de eleccion de
cualquier carta.

(24*18*288)
P 2 Ases de Cualquier Palo = = 0.004136
(312*311*310)
1
HF 2 Ases de Cualquier Palo = = 241.77
p
(391190.88)
HPC 2 Ases de Cualquier Palo = = 1618.03
(241.77)

Blackjack Progresivo

27



MICOHN"

4.1.6 Mano que no califica al Jackpot
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Hay tres casos posibles donde el jugador no elegiria una mano progresiva.

1 Ni primera ni segunda carta es un as
2 Primera carta es un as y la segunda carta no lo es
3 Primera carta no es un as y la segunda carta es un as

Tabla 4.7 Muestra la probabilidad (P), frecuencia de aciertos (HF) y aciertos por ciclo (HPC) para manos
de premios menores.

Tabla 4.7
Analisis de una mano no progresiva
Mano Probabilidad Frecuencia de Aciertos Aciertos por Ciclo
No Progresiva 99.4311% N/A N/A

Probabilidad Légica: Para el primer caso, hay 288 maneras de elegir una carta no-as. Del mismo
modo, hay 287 maneras de elegir una carta no-as en el segundo caso. Para el segundo caso, hay 24
maneras de elegir la primera carta como un as y 288 maneras de elegir una carta no-as como segunda
carta. Por el contrario, en el tercer caso, hay 288 maneras de elegir primero una tarjeta no-as y 24
maneras de elegir un As como la segunda carta. La probabilidad se encuentra sumando juntos los tres
casos y dividiendo ese valor por la posibilidad de elggir cualquier par de cartas.

(288*287) + (24*288) + (288*24)
P Mano No Progresiva = = 0.994311
(312*311)

Blackjack Progresivo
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4.2 Resumenes De Tabla De Pagos

En esta seccion se presenta la configuracion del odémetro, probabilidad, cantidad a pagar, y la
contribucién a la Valor Esperado (EV) para todas las tablas de pago para cuatro, seis y ocho barajas.
Estas cifras suPonen una apuesta de un crédito con valor de $1.00 al jackpot progresivo y se derivan

utilizando las férmulas presentadas en la seccion 4.1

4.2.1 PBJAly PBJA2 Informacion Estadistica

Tabla 4.8 Ajustes de Odémetro PBJA1 y PBJA2

Comienzo PBJA1 PBJA2
Restablecimiento Reserva $10,000.00 $10,000.00
Porcentaje a la Casa 28% 44%
Porcentaje al Jackpot 67% 47%

Porcentaje a la Reserva 5% 9%

Tabla 4.9 Informacion Estadistica PBJAT y PBJA2 para cuatro barajas

Mano Probabilidad Pago Contribucién Pago Contribucién
4 Ases Rojos o Negros| 0.000001848 100% N/A 100% N/A
3 Ases Mismo Palo 0.00001056 $2,500 0.02640 $1,000 0.1056
3 Ases 0.0003664 $250 0.09160 $100 0.03664
2 Ases Mismo Palo 0.001039 $100 0.10390 $30 0.03117
2 Ases 0.004156 $25 0.10390 $15 0.6234
1As 0.07135 $0 .00000 $3* 0.21405
Otras Estadisticas PBJA1 PBJA2
Ventaja de la Casa 26 15% 20.75%
Comienzo Promedio $ 37057.74 $58,703.93
Jackpot Promedio $ 223,323.23 $236,900.81

* no se paga del metro

Blackjack Progresivo
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Tabla 4.10 Informacidn Estadistica para PBJA1 y PBJA2 para seis barajas
PBJA1 PBJA2
Mano Probabilidad Pago Contribucién Pago Contribucién
4 Ases Rojos o Negros | 0.000002556 100% N/A 100% N/A
3 Ases Mismo Palo 0.000015493 $2,500 0.03873 $1,000 0.1549
3 Ases 0.0003852 $250 0.09630 $100 0.03852
2 Ases Mismo Palo 0.001149 $100 0.11490 $30 0.03447
2 Ases 0.004136 $25 0.10340 $15 0.6204
1As 0.071234 $0 .00000 $3* 0.21370
Otras Estadisticas PBJA1 PBJA2
Ventaja de la Casa 25.44% 20.07%
Comienzo Promedio $ 29,561.82 $45,211.27
Jackpot Promedio $ 153,453.64 $236,900.81

* No del Odémetro

Tabla 4.11 Informacién Estadistica para PBJA1 y PBJA2 para ocho barajas

PBJA1 PBJA2
Mano Probabilidad Pago Contribucién Pago Contribucién
4 Ases Rojos o Negros | 0.000002960 100% N/A 100% N/A
3 Ases Mismo Palo 0.00001821 $2,500 0.04553 $1,000 0.01821
3 Ases 0.00039521 $250 0.09880 $100 0.03952
2 Ases Mismo Palo 0.0120348 $100 0.12035 $30 0.03610
2 Ases 0.0041262 $25 0.10316 $15 0.06189
1As 0.071177 $0 .00000 $3* 0.21353
Otras Estadisticas PBJA1 PBJA2
Ventaja de la Casa 25.04% 19.69%
Comienzo Promedio $ 29,891.89 $40,405.41
Jackpot Promedio $ 128,976.18 $146,578.24

*No del Oddémetro

Blackjack Progresivo 30
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4.2.2 PBJB1, PBJB2, y PBJB3 Informacion Estadistica
Tabla 4.12 Ajustes de Oddmetro para PBJB1, PBJB2, y PBJB3
Comienzo PBJB1 PBJB2 PBJB3
Restablecimiento de Reserva $10,000.00 $10,000.00 $10,000.00
Porcentaje a la Casa 30% 38% 44%
Porcentaje al Jackpot 61% 53% 47%
Porcentaje a la Reserva 9% 9% 9%
Table 4.13 Informacion Estadistica PBJB1 y PBJB2 para cuatro barajas
PBJB1 PBJB2 PBJB3
Mano Probabilidad Pago Contribucién Pago | Contribucién [ Pago | Contribucién
4 Ases Rojos o Negros | 0.000001848 | 100% N/A 100% N/A 100% N/A
4 Ases 0.000022175 |$2,000 | 0.04435 | $2,000 | 0.04435 |$2,000| 0.04435
3 Ases Mismo Palo | 0.000010137 | $1,000 | 0.01014 | $1000 [ 0.01014 | $1000| 0.01014
3 Ases 0.000344665 | $250 0.08617 | $200 | 0.08693 | $200 | 0.06893
2 Ases Mismo Palo 0.0103906 $100 0.10391 $75 0.07793 $50 0.05195
2 Ases 0.0415625 $25 0.10391 $20 0.08313 $15 0.6234
1As 0.0713489 $1* 0.07135 $2* 0.14270 $3* 0.21405
Otras Estadisticas | Probabilidad PBJA1 PBJA2 PBJA3
Frecuencia de Aciertos 0.7692 N/A N/A N/A
Ventaja de la Casa 21.02% 21.88% 20.75%
Comienzo Promedio $58,703.93 $58,703.93 $58,703.93
Jackpot Promedio $200,234.59 $191,571.24 $184,405.14

*No del Odoémetro

Blackjack Progresivo
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Table 4.14 Informacion Estadistica para PBJB1, PBJB2, y PBJB3 para seis barajas
PBJB1 PBJB2 PBJB3
Mano Probabilidad Pago | Contribucién| Pago Contribucion Pago | Contribucién
4 Ases Rojos o Negros | 0.000002556 | 100% N/A 100% N/A 100% N/A
4 Ases 0.00002488 | $2,000 | 0.04976 | $2,000| 0.04976 |$2,000( 0.04976
3 Ases Mismo Palo | 0.00001487 | $1,000 | 0.01487 | $1000| 0.01487 | $1000 | 0.01487
3 Ases 0.00036141 $250 0.09035 $200 0.07228 | $200 0.07228
2 Ases Mismo Palo 0.001149 $100 0.11490 $75 0.08618 $50 0.05745
2 Ases 0.04136 $25 0.10340 $20 0.08272 $15 0.6204
1As 0.071234 $1* 0.07123 $2* 0.14247 $3* 0.21370
Otras Estadisticas | Probabilidad PBJA1 PBJA2 PBJA3
Frecuencia de Aciertos 0.7692 N/A N/A N/A
Ventaja de la Casa 20.32% 21.20% 20.75%
Comienzo Promedio $45.211.27 $45,211.27 $45,211.27
Jackpot Promedio $137,823.75 $132,923.71 $128,778.56
*No del Odometro
Table 4.15 Informacion Estadistica para PBJB1, PBJB2, y PBJB3 para ocho barajas
PBJB1 PBJB2 PBJB3
Mano Probabilidad Pago Contribucién Pago Contribucién Pago Contribucién
4 Ases Rojos o Negros | 0.000002556 | 100% N/A 100% N/A 100% N/A
4 Ases 0.000026277 | $2,000| 0.05256 | $2,000| 0.05256 | $2,000| 0.05256
3 Ases Mismo Palo | 0.000017484 | $1,000( 0.01748 | $1000| 0.01748 | $1000 [ 0.01748
3 Ases 0.00036966 $250 0.09242 $200 0.07393 $200 0.07393
2 Ases Mismo Palo | 0.00120348 $100 0.12035 $75 0.09026 $50 0.06017
2 Ases 0.041262 $25 0.10316 $20 0.08252 $15 0.06189
1As 0.071177 $1* 0.07118 $2* 0.14235 $3* 0.21353
Otras Estadisticas | Probabilidad PBJA1 PBJA2 PBJA3
Frecuencia de Aciertos 0.7692 N/A N/A N/A
Ventaja de la Casa 19.92% 21.81% 20.75%
Comienzo Promedio $40.410.54 $40.410.54 $40.410.54
Jackpot Promedio $116,113.26 $112,464.34 $109,327.99

* No del Odémetro

Blackjack Progresivo
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5. Jackpot Ejemplo de Pago

En esta seccidn se muestra un ejemplo de cédmo calcular el jackpot promedio. El ejemplo utiliza la
tabla de pagos PBJAT con 6 barajas. El siguiente modelo estadistico de un ciclo progresivo tipico esta
basado en lo siguiente:

Se ha apostado $ 1 (un délar) al jackpot progresivo

El Jackpot Progresivo Comenzé con una cantidad de $10,000.00

Una cantidad de reserva del 5% - reserva acumula a un ritmo de 5 centavos por cada délar apostado
El jackpot se acumula a una tasa de 67 centavos por cada dolar apostado

La casa recoge 28 centavos por cada délar apostado como ganancia.
Total apostado al progresivo es de: $ 391.190
Casa Recoge: $ 391.190 x 0,28 - $ 10,000 = $ 99,533

Monto de reserva: $ 391.190 x 0,05 = $ 19,560

Tabla 5.1 Pago analisis de la estructura

Tipo Jackpot Numero de Pago Monto Jackpot Total pagado
Jackpot Hits por Jackpot
3 Ases del mismo palo 6 $2500 $15,000.00
3 Ases 151 $250 $37,750.00
2 Ases del Mismo Palo 450 $100 $45,000.00
2 Ases 1618 $25 $40,450.00
Total de pagos bajos de Jackpot $138,200.00

Siguiente Jackpot Semilla = $ 10,000 + $ 19,560 ~ $ 29560
4 Ases Negros o Rojos = ($ 391.190 x 0,67) + 29.560 $ - $ 138.200 ~ $ 153,460

Por tanto, el nivel de jackpot promedio (cuando paga) es aproximadamente $153.460 para este modelo.

Otros modelos pueden ser calculados de una manera similar.
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GLOSARIO

Bet Ver apuesta.
Creditos Un crédito representa un valor monetario, ejemplo: cinco délares

Dispositivo Electrénico Dispositivo usado para mostrar los créditos disponibles del jugador y realizar
las apuestas al juego progresivo. Hay un dispositivo para cada posicién de jugador en
la mesa.

Dealer La persona que supervisa un juego de mesa y es responsable de distribuir las cartas y
otras herramientas de juego y de pagar y recibir apuestas en la mesa.

Mano Cartas repartidas a un jugador en un juego de cartas.
Hit Para repartir una carta adicional a un jugador.

Hit Frequency La cantidad de veces que ocurrira una mano en particular dada la cantidad de barajas
utilizadas en el juego.

Hits Per Cycle El nimero de veces que aparece una mano en particular por ciclo.

Jackpot Un premio otorgado a un jugador al recibir una combinaciéon ganadora en un juego.
Apuesta Maxima El nimero méximo de créditos que aceptarad un juego para una sola jugada.
Odoémetro Una pantalla que muestra los nUmeros crecientes de un jackpot progresivo.
Jugador La persona que esta participando en un juego y haciendo apuestas.

Probabilidad La probabilidad de que ocurra un evento en particular.

ApuestaProgresivaUna apuesta opcional de créditos que un jugador realiza en el dispositivo electronico
para participar en la parte del juego con jackpot progresivo.
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Jadqrot Progresivo En un juego de mesa, una cantidad de dinero acumulada por las contribuciones de
créditos de los jugadores que se suma a una cantidad inicial (por ejemplo, $ 10,000
para comenzar).

Los jugadores con manos ganadoras pueden cobrar todo o parte del jackpot progresivo.

Push Un empate en un juego de cartas. No se gana ni se pierde nada, y el jugador retiene
todo el dinero apostado (aparte de la apuesta progresiva).

Importe de ReservaUna cantidad que se retiene por crédito apostado en el jackpot progresivo. Cuando
se gana todo el jackpot progresivo, el monto de reserva se agrega al monto inicial para
formar el siguiente monto inicial del jackpot progresivo.

Pararse Cuando el jugador esta satisfecho con su mano y no toma ninguna carta adicional.
Mesa Donde se juega un juego de cartas.

Pafio de Mesa La superficie impresa de un juego de mesa, que muestra todas las areas donde se
pueden realizar las apuestas.

Apuesta Permanecer en el juego apostando dinero en una mano repartida, especialmente si es
una mano potencialmente ganadora.
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